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Storytelling pe 4
1o Scratch
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Elcaywyr] oTn dpactneotnta

>Tn 6pacTNELOTNTA AUTH Ol HABNTES KAl oL HaBNTPLEG pabaivouv va GTidyvouv
uia lotopla pe to Scratch. ZTnv loTopla AUTY} UTIOPOUV VA CUUTIEPIAABOUV TOUG
XAPAKTNPES, TIGC OKNVEC KAl TOUC SLAAGYOUC TToU £TIIOUHOUYV. H SL1dpKELa TNG
dpaotneOTNTAG £lval 45 Aetttd. Méoa amd tn ouykekpLuévn OpactnpeLloTNTa, ot
HAONTEG KAl oL HOBNTPLEG GUVOUALOUV TIC YVWOELG TIOU ATIEKTNOAV VIO TNV
ekmatdevTIkn TAatdOpua Scratch kat to storytelling.

ApactnpdtnTa

AmteuOUveTaL OE:

MNadLd, eEKTIASEUTIKOUC KAl KABE
eVOLOPEPOUEVO XPT|OTN) TTOU BEAEL
va ebOPUOOEL TIC YVWOELG TIOU £XEL
ATIOKTIOEL ATIO TNV EKTIAULSEVTIKN
TAatddpua Scratch yia va
avamntugel uia oTopla.

ZToxoL

Ot d10aKTIKOL OTOXOL TNG
dpaotnpldTNTAG TIEPIAAUBAVOUV:

e Exudabnon tou
TIPOYPAUUATIOTIKOU TPOTIOU
OKEYNG

e EvOuvApwon Twv Hadntwv/TpLwv
WG¢ TIPOG TNV KATEVOUVOT) TOU
TIPOYPOUUATIONOU HECW TNG
BlwpaTikng dpaoctnpldTNTaAC

® EEoIKelwoN e TN AOYIKT] TNG
dOKIUNC Kat Tou AdBouc (trial and
error)

e EEowkelwon) e To storytelling
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HAEKTPOVIKOG YTIOAOYLOTIC

MpotlékTopag
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ZEKLVAUE;

ApXLKA ETUAEYOUUE TO XAPAKTHPA TIOU BEAOULE VA aTtOTEAEL TOV/ TNV BACIKO/M)
npwa/Npwida e lotopiag pag. Ao T cUANOYT] UE TA AVTIKEUEVA UTTOPOVLE VA
eTIAEEOUE Evav aTIO TOUG 10T UTIAPXOVTEG XAPAKTIPEG 1] EVAANAKTIKA
UTIOPOUE VA 0XEDLACOUUE TO OLKO UAG HOVASIKO XAPAKTNPA ATIO TNV KAPTEAQ
“Evdupaociec”. EVAANAKTIKA, UTTOPOUE VO AVERBACOUUE KATIOLA £TOLUN EIKOVA ATIO
TOV UTIOAOYLOTT| LG,

Aev TipETiEL va EexvApE, OTL ATIAPAITNTO CUOTATIKO ULAC LOTOPLAG EKTOC ATIO TOV
npwa, etvat To HEPog Tou dadpapatiletal OnAadr To OKNVIKO. MNa va ¢pTidEoupe
TO OKNVIKO TNG OIKNC Hag LoToplag, TtpooBeToupe £va uTtoRadpo. OTwe KaL oTnv
TIEPITITWON TOU/ NG NPWa/NPwidac, UTopov e va eTIAEEOUUE éva UTIAPXOV
UTIORabpo yla okNVLKO 1} va dTIdEoupe To dikd pag, aveRAalovtag pia elkova ato
TOV UTIOAOYLOTT] LG,

—

(oIS I &

Ac unv Eexvape OTL TOUC/TIG NPWES/NPWIdEC TNG LoTOPIAC HAC, UTTOPOULE VA
TOUG/TIC oXedldooupe OTIwG BEAOUE, aAAAlovTag TIC OOTNTES Toud. Na
TIAPASELY A, UTTOPOULE VA TOUC AAAAEOUUE HEYEDOC 1] VA TOUG/TIG
TIEPLOTPEWOUE av XpELAleTal.
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Y& pla .otopla OpwWC, OV apKeL N UTIOPEN OKNVIKWYV Kal NPpwWwV. XpeldleTal va
UTIAPXEL ETILKOLVWVIA KAt AAANAETISpACT) LETOEY TWV XAPAKTIPWV.
MTtopoUE AOLTIOV VA OXESIACOUE TNV ETIKOVWVIA LETAEY TWV XAPAKTIPWY
hac. Ma mapddetyua, oTnV LOTopLa HOG EXOUUE TIPOOOETEL TOUG TPELG
XAPAKTNPEG TIOU GaAlvovTaAl OTNV TIAPATIAVW EIKOVA. Ol TPELG XAPAKTIPES LAC
B€Aoupe va Eektvrjoouv pia culrtnon, 0tav yivel KALK oTnVv Tipdotvn onuala. MNa
TOV OKOTIO QUTO XPNOLUOTIOIOUME, ATIO TNV OHAdaA EVTOAWYV “ZupBavta’, Tnv
EVTOAY] “OTaV YIVEL KAIK”.

Mpooox1! Ma kdBe xapakTripa XpeldeTal va Xpnototon8sl Eexwplotd oUvoAo
EVTOAWY TIOVU VA TIEPLEXEL TA AOYLA TOV, OTIWE GAlVETAL OTIC TIOPAKATW EIKOVEC.

OL XOpOKTNPESG LG, AOLTTOV,

OUMMETEXOUV LUE TN OELPA O€ éva ~
OLAAOYO. XTO JLAAOYO TWV TPLWV .
XAPOAKTHPWV XpeLdeTal va
UTTOAOY(OOULE TO XPOVO OMIALAGC TOU 2

KaBeVOC KL VO TIPOOOECOUE TIC rec QD vo @ serpvieme

amapaitnTeg mavoelg. Ot Tavoelg o CRRIEINI T v= @ sersoicma
TIPOOTIBEVTAL UE TNV EVTOAY]
“Tteplpeve... OeuTePOAETITA” ATIO TNV =
opdda evtohwv “EAeyxoc” (BA. :

Teploodtepa 0Tn dpaotnpdtnta «Ta -~ CEEESIEEIED v« @ oo
TIPWTA HOg Bripata oTnv
eKTIALdEVTIKN TTAATOpHa Scratchy,

=
an EVéTT]TCl(; <(Visual. COding lJ.E urcm‘ Ta pabate Ta via yia Ty kavolpya avaxahugn ?
Scratch»). 21N ouvéxela, .
napoucleETal E’va T[apdég[vua MES | ! gt BéleTe vand;m'? o GevrepdhenTa

EVTOAWY YL TNV TIPAYUATOTIONON
€VOC OLAAGYOU TWYV TPLWV
XAPAKTIIPWV.

'OMw¢ BAETIOUUE OTO TIAPASELYUA, O EVAC
aTtd TOUG NPWEC LOC TIPOTELVEL v .

]

netadpepBovv otnv apxaia EAAGSa pe a"”f’"’"‘”"“"M"”“”"M
XPOVOUNXAVT) TIoU SLABETEL 0 KAOMYNTNG ~ CESEIERETETD = @ oot

TOVUG.
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Ma va oupPel autr n YeTABaon oTnv LoTopla Pag, XPelalOUaoTe ia aAlayr| 0To
OKNVLKO UAG. ApXLKA, ETIIAEYOUE VA XPNOLUOTIOCOULE £Va KALVOUPYLO,
KATAAANAO HE TNV loTopla Hag, uTtoBabpo. ATtd Tnv opdda evioAwyv “Oyelg”
ETUAEYOUME TNV EVTOAY] “aANaEe uTtdBabpo og”. Emiong mpooBeToupe £va
KavoupyLo block evToAwV e To oTtolo SnNAwWVoUUE OTL OTav YiVEL KALK TN onuaia,
N loTopla pag EEKIVAEL PE TO apxLko uTtoRadpo.

TENOG, OTNV TEPITITWOT TIOU ETIOVUUOUE VA NV UTIAPXEL KATIOLOG ATIO TOUG
NPWEC LAC O€ KATIOL OKNVN 1) vVa eEadavioTel To uTtORadpo, UTIOPOULE Va
XPNOLUOTIOCOUE TNV EVTOAY] “eEadavioou”. Av avtiotolxa, OEAOUUE Evag
NPWAg 1 To UTTORaBPO va epdAVIOTEL EAVAXPNOLUOTIOIOUIE TNV EVTOAN
“epdavioov”. Ma TTapAdelyua, av ETIOULOUUE KATIOLOG NPWAC VA NV UTIAPXEL
oTav aANAZeL ) OKNVT] KAl TO UTIORaBPO, XPNOLLOTIOLOUUE TNV EVTOAN
“eEadavioou” oav CUVEXELD TNG EVTOANG “OTav To UTIORabpo aAAdEeL ok...”.

>T0 onueio auTtd XPELAZETAL TIPOCOXT], WOTE VA UNV EEXACOUUE Va
ETIAVEUDAVICOUE TOV NPWA HE TNV EVTOAN “eudavicou”, dTav TTATAUE TN onuaia
yla va EeKLvr)oeL N LoTopla.
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Mia AAAN ETIAOYT] TIOU EXOUHE OTNV EKTIALSEVTIKN TTAATHOpHa Tou Scratch,
glval va oplooupe TNV ToToBECIA TWV NPWWYV 0TO Katvouplo uttoRadpo. lNa va
yivel auTo, adou eTAEEOUE TOV 1PWA TOU OTIOloU BEAOULIE VO OPIOOUE TN
B€om, XPNOLUOTIOIOUME TNV EVTOAN] “TiNyalve o€ B€on X.... y:..” TNG opadag
evtoAwyv “Kivnon”, wg ouvéxela Tng eVIOANS “Otav To uttoBabpo aAldEel o€...”.

EvaAAAKTLKY UAOTIOINGT) SLAAGYOU XWPIG TIG TTAUCELG

Y€ HEYAAEG LOTOPLEC Elval SUOKOAO VA LETPALE TOUC XPOVOUC Yl Va
UTIOAOY(oOUE TN SLAPKELA TwV JLAAGYWV. MTTOpOUE EVOAAAKTIKA VA
OTriOOULE €va SLANOYO, XWPIG va UTIOAOYIOOUE TIC TIAUCELS TTIOU XPELAloVTaL.
Mo TN duvatoTNTA AUTH TTPOOOETOUE TNV EVTOAN “HETESWOE urjvupal”, on
OUVEXELQ TOU TIPWTOU UNVUHATOG TIOU IATUTIWVETAL OTNV LOTOPLA Hac, ATt
TNV OUASA EVTOAWY “TUPBAVTA”. TN OUVEXELQ, OTIWC GAlVETAL OTO TTAPAKATW
TIAPASELY A, XPNOLOTIOIOUE TNV EVTOAT] “HETESWOE Privupal” woTe va
dwooupE To Adyo o€ AANOV Npwa. MNa va AdBEL OpwWC, 0 AANOG 1)PWAC TO
UNVULO TIOU HETAOOONKE, XPELACETAL VA XPTOLLOTIOOOUUE attd TNV opdda
EVTOAWY “TupBavTa”, TNV evtoAn “otav AdBw prjvupal”.
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Mpooox1n! KaBs dopd mou BéAoupe va peTadoBel €va Katvouplo Prjvupa, To
HVUHa auTd Xpetaletal va €XeL €va SL1KO TOU OVOUA WOTE VA UTIOPEL va
HETaO0OEL Ao KATIOLOV XAPAKTNPA KAl va AndBel amd kamotlov dAAo.

>TO TIAPASELYUA HAG, LETA TO prjvupa 1 XpnoLUOTIOIOUUE Ta VoUuuEpa 2,3 ,4
K.0.K. Y10l TOl ETIOPEVA UNVUHATA TOU JLAAGYOU.
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nuelwon

To UAIKO TIVEUHATIKNG LOLOKTNOLaG TPITWYV (EIKOVEG HE 1) XWPLS TIpocapuoy,
TIPOCAPUOCTUEVOL KWOIKEG, TIPOOAPUOCUEVO KEILEVO K.A.) ONUELWVETAL PN TA KAl SLAVEUETAL
e TNV avTioTolyn ddela ou opileTal amd Toug 0pouC Xpriong autov. H xprion atov
TapdvTa 0dnyod yivetal yia SWPEeAV EKTIASEUTIKOUG U EUTIOPLKOUC OKOTIOUG.




